
Nr. Bedømmelseskriterier Tegn Max point Gode råd til eleverne 
Løsning 
1 Realiserbart 

Løsningen er færdig og klar til brug og kan 
den umiddelbart realiseres af 
virksomheden.  

• Løsning kan copy/pastes direkte over på 
virksomhedens IT-platform uden ekstra arbejde 

• Løsning visualiseret og konkret beskrevet 
• Dybdebesvarelse – Forslag beskrevet i dybden 

10  

2 Realistisk 
Løsningen er realistisk og kan løses inden for 
de givne rammer. 

• Max budget 100.000 kr. 
• Realistisk tidsforbrug for indehaver 
• Realistisk IT-udstyr og IT-kompetencer 

7  

3 God idé 
Løsningen indeholder en god idé. 

• Nytænkende/nyskabende 
• Kreativt – tænkt ud af boksen 
• ”Blikfang” 

5  

4 Værdi 
Løsningen øger den digitale omsætning. 
 

• Løser problemstillingen 
• Skaber betydelig meromsætning 

7  

5 Målgruppe 
Løsningen passer til valgte og 
virksomhedens målgruppe  

• Match mellem målgruppe, løsning og virksomheden 
• Tekst, billeder, medier, formater, værktøjer mm. er 

målrettet målgruppen 

5  

Faglig begrundelse 
6 Modelleringskompetence 

De valgte fags teorier fagligt anvendes 
relevant og hensigtsmæssigt. 

• Relevante teorier og modeller anvendt 
• Teorier og modeller anvendt i praksis 

3  

7 Ræsonnementskompetence  
Der argumenteres fagligt og begrundet for 
løsningsforslaget. 
 

• Brug af fagsprog 
• Løsningsforslag/valg er begrundet 
• Målgruppe, teori og modeller anvendes i 

argumentation 

3  

8 Databehandlingskompetence  
Besvarelsen bygger på relevante kilder og 
data. 

• Data og materiale fra virksomheden er anvendt 
• Analyser inddraget i opgaven 
• Data anvendt kildekritisk 

3  

Gruppens arbejde og fremlæggelse 
9 Kvalitet 

Gruppen er velforberedt og præsenterer 
deres løsning godt. 

• Løsning er gennemarbejdet 
• Alle opgaver er løst - fyldestgørende 
• Budskabet formidles forståeligt 
• Kan besvare spørgsmål 

5  



 

10 EUX-faktor 
Gruppen har X-faktor 

• Det ”ekstra” eller ”uventede” 
• En ekstraordinær indsats 

5  

Point i alt   

Skriv her 3 positive kommentarer om løsning og præsentation 

1. 

2. 

3. 

 

Skriv her evt. 3 negative kommentarer om løsning og præsentation 

1. 

2. 

3. 

 


